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samt
OVR Light (U12-U15)



FORE MATCHEN

SNABBGUIDE

Gemensamt for OVR Lighter och OVR Light:

1. Starta programmet och ga in pa ratt match.

2. Skriv ut Prel Team Roster.

3. Gor foljande med bada lagen: Gor eventuella dndringar i rostern och fordela spelarna i laguppstéllningen. Markera
kapten, assisterande kapten, trojfarg och tréanare. Spara och svara Yes pa felmeddelandet.

4. Klicka Off Team Roster foljt av Preview och skriv ut 2 ex av dokumentet (ett for underskrift och ett till speakern).

5. Markera startande malvakt i bada lagen. Spara.

6. Klicka Game Officials och kontrollera att domare finns inlagt. Om inte lagg in dem och Spara.

7. Klicka Off Team Roster, stang dokumentet, klicka Publish foljt av Yes och Close.

8. Klicka Line Ups, stang dokumentet, klicka Publish och Yes och Close.

Endast i OVR Lighter:

Klicka pa Not Started och valj In Progress.

Klicka pa In Progress och valj Ended.

Lagg in 1 vid SOG for respektive malvakt och klicka Save och Yes.
Klicka pa Game in Progress och valj Final Score.
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NEDAN FINNS EN MER DETALJERAD BESKRIVNING AV STEGEN OVAN

Gemensamt for OVR Lighter och OVR Light

Steg 1 1. Starta programmet OVR Game och logga in med anvandarnamn och I6senord.
Prel Team 2. Dubbelklicka pa aktuell match.
Roster 3. Klicka pa ”Prel Team Roster”.
4. Skriv ut "Prel Team Roster” och ge dem till trdnarna for: -
a. Rattelser av eventuella fel, t.ex. ny spelare eller fel Empty Geme Sheet
nummer pa spelare. Shot Sheet
b. Ifyllnad av positionerna till dom aktuella spelarna. —
c. Vem som &r kapten och assisterande kapten.
d. Vem som dar tranare.
e. Farg pa matchtrdjorna.
Steg 2 GOr foljande steg for bada lagen:
Laggin 1. Vilj ett lag genom att klicka pa ratt flik. :T%vn — -
aktuella S i e
spelare -
2. Om trénarna har gjort nagon dndring sa behover rostern uppdateras
a. For att andra nummer: Hogerklicka pa spelaren, : v
valj ”Edit Jersey No”. Gor andingen och klicka T — ey
"OK”. T
b. For att lagga till en spelare: Klicka pa “+” i nedre B
vanstra hornet, skriv de tre forsta bokstaverna i efternamnet, P ——

klicka ”Search”, markera namnet och klicka "Ok”. -
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3. Placera ut spelarna vid ratt position.
Programmet gulmarkerar aktuell position i “Line-up” rutan. Dubbelklicka pa
den spelare som har aktuell position.
4. Ange vilken farg pa trojorna som laget har, samt tranare. =
Not: Hemmafargen ar férvald. ke
Not: Det gdr inte att starta matchen om tranaren inte ar ifylld. —_—
5. Markera daven vem som ar kapten och assisterande kapten genom att
hogerklicka pa spelaren i uppstallningen och valj i pop-up menyn.
Man ska absolut inte valja startande malvakt for da kommer inte -
signaturraden med vid utskriften som tréanarna ska skriva pa. -
Klicka pa ”Spara” langst ner, i mitten, pa sidan och svara "Yes”
T in setup exists, save anyway?
pa felmeddelandet. L
Steg 3 1. Klicka pa ”Off Team Roster” och valj "Preview”.
Off Team 2. Skriv ut 2 exemplar av ”Off Team Roster” och ge en till ——
Roster och tranarna for:
domare a. Granskning av nummer, namn och position Empty Game Sheet
b. Forsdkran att ingen spelare saknas "*:«
c. Startande malvakt (obligatoriskt)
Den andra ges till speakern.
3. Obligatoriskt: Markera startande malvakt i “Line-up” rutan for bada lagen
genom att dubbelklicka pa den sa att den blir gron.
4. For att kunna starta matchen sa —
behover man ange domare. = 0000 “ry{ ae -
Detta ska vara forinstallt av g - o T r—r——
klubbens OVR ansvarige. Om det :
inte ar forvalt sa gor foljande: il I |
a. Klicka pa fliken ”Game Officials”. ‘ walk i W
b. |faltet “Referee” skriver du férsta 3 bokstaverna i efternamnet | vwv:::::’&”:;mﬁ:m;;?m' :E
pa domaren. Vilj ratt domare i listan som dyker upp. b Tt
c. Klicka pa ”Save”.
5. Klicka pa ”Spara” langst ner, i mitten, pa sidan.
Steg 4 1. Klicka pa ”Off Team Roster”.
Publicering 2. Stang ner ”"Preview” fonstret.
3. Klicka ”Publish” och svara ”Yes” och sedan ”“Close”.
4. Klicka pa "Line Ups”. Stang “Line up” fonstret och valj ”Publish” och "Yes” och ”Close”

Prevew Pubbsn Do you really want to publish the report?

Prei Team Roster

Empty Game Sheet

Shot Sheet

Faceot Sheet




Endast for OVR Lighter

Steg 5 1. Klicka pa ”Not Started” och valj ”In Progress”. T T Peneas 7| [T Pencar [+
Starta och 2. Klicka pa ”In Progress” och vilj ”Ended”. m— r —
avsluta ® |
matchen 3. Skriv ”1” vid SOG for respektive malvakt och klicka “Save” och "Yes”. = T
BIK Karlskoga Vixjo Lakers HC
1 Modig M 35, Persson, ) ENG 41 Nibhistorp, C 40. Carluson, A ENG
P. Type Status GA $0G GA GA OA SOG GA GA
4. Klicka pa "Game in Progress” och vilj “Final Score”. i!, TeM —
—
UNDER MATCHEN (galler endast OVR light)
Hemmalaget PR——— Bortalaget
Knappar for att hantera
handelser under matchen
S
: Handelser under matchen
Handelse OVR
Match- och 1. Nar domarna sldpper pucken sa: Klicka pa ”"Not Stated” och valj ”"In Progress”. s
Periodstart 2. Kontrollera vilka malvakter som startar!!! ot Started

Specialfall: OT = Overtime (dvs. period 4)
1. Starta pa samma satt som tidigare perioder.

2. Perioden slutar efter 5 minuter. Avsluta perioden pa samma satt som ovan och lagg in

skottstatistik.

Specialfall: GWS = Straffar (dvs. period 5)
5. Starta pa samma satt som tidigare perioder.

[ste

6. Klicka pa "GWS” (dvs. Game Winning Shot). _ P
7. Klicka pa det lag som ska borja. e ves
8. GOr foljande tills matchen &r avgjord: _ =
Ange vilken spelare som lagger straffen.
Kontrollera vilken malvakt som star. o TR

GWS now?

Ange om det blev mal eller inte.
Klicka "Ok”.

. Verktyget hoppar automatiskt éver till det andra laget.

® oo oo

9. Svarasedan ”Yes” for att avsluta.




Handelselost | 1. Klicka da pa knappen med tiden for senaste handelsen. — p——
2. Skriv in aktuell matchtid f6ljt av ”Ok”. 08.01
Straff 1. Klicka pa ”Penalty shot”.
2. Vilj aktuellt lag.
3. Ange spelare.
4. Svaras om det blev mal eller inte.
Time out 1. Klicka pa ”Time Out”.
2. Vilj aktuellt lag.
3. Skriv in aktuell tid.
4. Klicka "Ok”.
Utvisning 1. Klicka pa ”Penalty”.
2. Klicka pa ratt lag.
3. Skrivin féljande:
4. Klicka pa "Ok”.
5. Da visas utvisningen for laget.
Borttagning av utvisningen:
1. Nar utvisningstiden ar slut: Dubbelklicka pa
utvisningen, se till att tiden stammer (eller ratta till om
det ar en kvittning) och klicka "Ok”. . W
2. Om det blir powerplay mdl s ska utvisningen tas bort.
Efter att malet l4ggs in s& dyker utvisningen upp pa oo /
skdarmen. Kontrollera da att tiden stammer och klicka
"Ok”.
Specialfall: Dubbelutvisning
1. Klicka pa "More”.
2. Se till att valja ratt lag!!!
3. Fylliuppgifterna pa samma sétt.
Not: Om det blir mal i detta lage sa ska straffen inte kvittas.
Specialfall: Dubbelutvisning, 2+2 minuter per spelare _ S -
1. 242 motsvarat "Offence type” = "Double minor”
2. Om domaren beddmer att straffen ska kvittas sa
klickar man i ”Co.” rutan pa bada raderna.
3. Klicka pa "More”, byt lag och gér samma sak for
den andra spelaren.
Specialfall: Dubbelutvisning av en spelare vid samma tidpunkt.
Da maste man manuellt 4ndra tiden fér den andra utvisningen. Om den forsta skulle forfalla vid
mal sa maste man manuellt ta bort den forsta utvisningen och dven andra starttiden for den andra.
Mer info finns i OVR manualen pa hemsidan.
6.
Byte av 1. Vanligt malvaktsbyte:
malvakt a. Klicka pa ”"Goalie Substitution”.
b. Skrivin tiden for malvaktsbytet.
c. Skrivin numret for bada malvakterna.
Not: Om bytet sker vid periodbytet sa skriver man tiden 00:00.
Viktigt: Om man byter malvakt under pagaende period sa maste man ta in statistiken for
skott pa mal for den malvakten som byts ut for att statistiken ska bli ratt.




2. En malvakt tas ut (dvs. 6ppet mal):
a. Gar som ovan men man fyller inte i nummer fér ndgon ny malvakt.

b. N&ar man sedan tar in malvakten igen sa kommer programmet att automatiskt véilja den

malvakt som senast var inne.

3. Specialfall: Om man ska réatta ett fel, t.ex. om vi hade fel startande malvakt sa hogerklickar i
listan over hdndelser dar malvakten listas. Valj "Edit”, markera ratt spelare och klicka ”Ok”.
OBS: Om nagot mal har gjorts under tiden som fel malvakt var inne sa behéver dven dessa
rattas till. Hogerklicka da pa den handelsen och vélj “Edit”, markera den felaktiga malvakten

och vilj den ratta. Klicka sedan pa ”Ok”.

Period- och 1. Klicka pa”In Progress” och valj "Ended”. BE S
matchslut 2. Lagg in statistiken for skott pa mal. hhoges
Not: Det dr malvaktsstatistiken som raknas. = I A
Exempel: Om Borta skét 15 skott pa Hemmalagets malvakt och Hemma skot 9 =
skott pa bortalaget sa ska det sta sahar. :
BIK Karlskoga Vixjo Lakers HC
R Tyou S é““"“ A I~ aar - 6’*, oo o | &
3. Klicka pa ”Save” och svara “"Yes”. Period 2
Nu star det “Period 2” uppe till vdnster. Mot Started
Game break | Om det blir forseningar fore eller under match.
1. Klicka pd ”Gamebreak”. S
R
2. Valj [amplig forklaring. e

EFTER MATCHEN (galler endast OVR light)

1.

Pa ”Intermission” sidan:
a. Klicka pa "Game Sheet” foljt av ”Preview”.

[
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b. Skriv ut dokumentet.
Fa dokumentet paskrivet av domaren.

t‘ 1 TSM
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Efter paskrift: Klicka pa “Game ended” och valj ”Final Score”.

e. Klicka pa "Game report” foljt av “Preview”. Stang dokumentet.

Bpacesy
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f. Klicka pa ”Publish” foljt av "Yes” och ”Close”.

creeen

g. Spara den paskrivna "Team rostern” och “Game sheet” dokumenten under pagaende sdsong.




