@ MATCHKLOCKAN
G (ishockey)

Stélla in klockan fére match

Mal

Koppla in klockans sladd.

Nar domaren slappt pucken.

Svara pa fragorna i displayen:

ATERSTALLA DATA?

ISHOCKEY N/J? Yes

PAUS 15 MIN N/J? Yes

Vilj ratt panel. Hemma (H) eller Gaster
(G).

Klicka "+”. Score B(

Kontrollera att stallningen stammer pa
display och tavla.

Forsdkra dig om att ratt Match

periodtid galler: time

Skriv in periodlangd:

@@ @ minuter

UPPRAKNING N/J? Yes

Korrigera tiden under match

Tiden star stilla.

Tidtagning

Matchtiden blinkar. Skriv in ratt
matchtid.
Exempel:

LG i

Nar domaren slappt pucken.

Om det finns nagon utvisning tryck
tills normallaget visas.

Nar domaren blaser av. Stop

Utvisning

Ta bort en utvisning

Tiden star stilla.

Tiden star stilla.

Valj ratt panel. Hemma (H) eller
Gaster (G). E

Valj ratt panel. Hemma (H) eller
Gaster (G).

Mata in spelarens nummer med tva
siffror.

Exempel: DD

Tryck upprepade ganger tills ratt

spelare och tid visas.

Avsluta med:

Skarmen fragar nu om strafftid.
x = Spelarnummer med tva siffror

2 min:
5 min:
10 min: @
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Korrigera en utvisning

Tiden star stilla. Change

Tryck upprepade ganger tills ratt

utvisning visas.

Mata in spelarens

nummer med tva siffror. D D

Mata in ny tid. D DD D

Om det finns flera utvisningar tryck

upprepade ganger tills normallaget visas.

Time-out

Tiden star stilla.

Valj ratt panel. Hemma (H) eller

Time
Gaster (G). out
N&r domaren blaser igang time- Yes

outen, bekrafta med:

Nér signalen ljuder (efter 30 s) kan
matchen aterupptas.

Periodpaus

15 s efter periodens slut startar
pausnedrakningen automatiskt. Nar
nedrakningen ar klar, andras periodsiffran
och tidtagningen nollstalls automatiskt.

Om man vill stoppa

periodpausen manuellt:

Periodsiffran dndras och tidtageningen
nollstalls automatiskt.

Sudden death (galler endast ishockey)

Om stallningen i matchen ar lika efter
den tredje perioden sa visas
"MATCHTID” i displayen.

Mata in tid for 4:e perioden.
Exempel:

@ @ minuter

Svara pa fragorna i displayen:
UPPRAKNING N/J? Yes

PAUSTID?
Exempel:

@ @ minuter




@ MATCHKLOCKAN

(ungdomsishockey)
2012
Stilla in klockan fore match Tidtagning Periodpaus
Koppla in klockans sladd. Nar domaren slappt pucken. Klockan stannar vid periodens slut.
Svara pa fragorna i displayen: Nardemareniblaseray)
Rétt period 2

ATERSTALLA DATA?

ISHOCKEY N/J?

Mal

U-HOCKEY N/J? Yes u u

Nar domaren slappt pucken. Start
dvs. tutbyten LD

Vilj ratt panel. Hemma (H) eller Gaster
Hur lang tid ska gd mellan tutbytena? (G)
Nar displayen visar ”"60S N/J?”, vilj en av Klicka ”+”

’ cka "+”. Score (| +

foljande: [3

Kontrollera att stallningen stimmer pa
90s: display och tavla.
60s: |Yes
Forsdkra dig om att ratt Match
periodtid galler: time

Skriv in periodlangd:
@@ minuter

UPPRAKNING N/J? Yes




