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Starta mobiltelefonen me

Hall inne powerknappen i nagra sekunder tills det att
startat.

mobilen burrar. Vanta tills den

Starta “Resultatinmatning”

Nar startskarmen kommit upp och det syns en liten fotboll mitt pa skarmen, tryck
styrspaken nerat (inte inat) sa att fotbollen blir vald. Starta genom att trycka in styrspaken.
Telefonen fragar sedan om programmet far ansluta till internet, Svara "Ja”.

Valj en match i matchlistan

Det forsta du ser kommer att vara en lista med ~ Vaijmatch
matcher idag i din hall. Fardig match = | »21122203
21122204
Vald match = || 21122205
Fardigspelade matcher markeras med en grén bock. 21122206

| 21122207

Forflytta dig mellan matcherna med styrspaken
(upp/ner).

Genom att trycka styrspaken at sidorna kan du fa
fram extra information om matchen du just nu valt.

Du kan vaxla mellan:
Matchnummer - Starttid - Hemmalag -
Bortalag - (Resultat for fardigspelade matcher)



OBS! Mobilen &r redan nér du far den instélld pa att antingen mata in resultat nér matcherna &r
avslutade, eller att kontinuerligt mata in resultat mal for mal.
Om du inte fatt reda pa vilket av turneringsledningen kan du kontrollera det genom att valja
en match och se vilken av instruktionerna nedan som stammer.

Resultatinmatning

Satt resultatet pa en match genom att trycka in styrspaken
nar den ar vald i matchlistan.
(Om din mobil ar installd att mata in mal for mal se nedan)

Skriv in hur manga mal hemmalaget gjort. Tryck nasta.
Skriv in hur manga mal bortalaget gjort. Tryck nésta.

Kontrollera att resultatet stammer i sidan som kommer upp.
Tryck sedan pa "OK".

Darefter tas du tillbaka till matchlistan dar den nyss
avslutade matchen kommer vara markerad med en gron bock.

Resultatinmatning mal fér mal

vill du
starta

Borja mata in resultatet for en match genom att trycka in “‘r:;f,';fl“

styrknappen nar den &r vald i matchlistan. ‘:lcl;lkﬁzglf’
Programmet fragar da om du vill starta matchen. Svara“Ja” |

Gor mal med knapparna bredvid styrspaken. Svara“Ja”pa fkarelz  He31
fragan om du vill registrera malet.

Angra mal genom att trycka pa“0” Tryck upprepade

ganger for att angra flera mal. [Paus 7
. Fortsatt

Du avslutar matchen genom att trycka in styrspaken. Ny period

I listan som kommer upp vdljer du sen “Avsluta” ipAvslutagy

Dérefter tas du tillbaka till matchlistan dar den nyss
avslutade matchen kommer vara markerad med en grén bock.

Vid fel

Om programmet av ndgon anledning slutar att reagera pa dina knapptryckningar eller
star stilla utan att nagot hander, kan man alltid stdnga av det med programavstangnings-
knappen (se forstasidan).

Holl du pa att satta resultat till en match nér du stangde av, kommer programmet
automatiskt fraga om du vill fortsatta eller markera matchen som fardigspelad nar du
startar det igen.

Avancerade instruktioner
vid mal for mal

Malgorare

Det gdr att registrera malgorare for varje mal. Detta gors efter
att man tryckt pa nagon av “Mal”-knapparna.
Skriv in

Innan du bekraftar malet kan du da skriva in tréjnummret tréjnumm?ﬁ

pa personen som gjorde mal med hjalp av mobilens
siffertangenter.

Hinner du inte eller om du missade vem som gjorde malet
kan du direkt trycka pa "OK"

Halvleksvila

Registrera halvleksvilan genom att trycka in styrspaken
nar vilan borjar och vélja “Ny period”i listan nér ndsta
halvlek borjar. halvlek

Andra resultat i efterhand

Om du vill andra ett matchresultat i efterhand kan du Dalhem Sdvehof 1
gora det genom att i matchlistan vélja en redan
fardigspelad match.

Vilj“Andra” pa sidan som dyker upp.
Dérefter kan du dndra resultatet med knapparna:
wqn3ngn o ch 6"

Tryck pd “OK"nar du ar klar.
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Avancerade instruktioner
vid mal for mal

Malgo6rare/Assist
Mal for
Det gar att registrera malgorare for varje mal. Detta gors efter Ankaret2

att man tryckt pa nagon av“Mal”’-knapparna. ealll}
ycktpanag bP Malgirare:

Bara malgorare: Skrivin LTI
tréjnummer g
Innan du bekraftar malet kan du da skriva in trojnummret

pa personen som gjorde mal med hjalp av mobilens
siffertangenter.

Malgorare och assist: ( anal for
nkare

Innan du bekraftar malet kan du skriva in tréjnummret ‘Malgorare:
pa personen som gjorde mal och vem som gjorde assist. [
Assist:

1. Skriv in malgorarens tréjnummer (G

2. Tryck nedat med styrspaken for att komma till assistrutan
3. Skriv in tréjnummret pa spelaren som gjorde assist

Halvleksvila

Registrera halvleksvilan genom att trycka in styrspaken
nar vilan borjar och valja“Ny period”i listan ndr nasta Pabbrja nasta Fortsatt

halvlek borjar. halvlek ——t> Ny period
i Busluta,
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Andra resultat i efterhand

Om du vill andra ett matchresultat i efterhand kan du Dalhem Sadvehof 1
gora det genom att i matchlistan valja en redan
fardigspelad match.

Vilj“Andra” pd sidan som dyker upp.
Daérefter kan du andra resultatet med knapparna:
II-I IIIII3IIIII4II Och II6I-I

Tryck pa “OK” nér du &r klar. Avbryt OK




